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[オリエンテーション] 

(1) 計算機室の PCへのログイン 

本講習会では計算機室の PCを利用します．計算機室の PCを利用するには，静大 IDでログインする必

要があります．以下の説明を確認し，配布された静大 IDでログインしてください， 

(1 日目については，静大 ID の封を切る作業がありますので，切り取った紙は TA が回収します．また，

お帰りの際に静大 IDは回収させていただきます．) 

 

 

 

  パソコンの電源を入れ，上図のような画面が出てきたら何かキーを教えて下さい．そうするとアカウン

トとパスワードを入力する画面が出てくるはずです． 
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この画面が出てきたら配布された静大 ID とパスワードをそれぞれ入力してください．静大 ID とパスワ

ードは配布した用紙を開き，見開きの右上部にあります． 
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(2) 本講習会におけるプログラミング環境 

本講習会では，C++ が対象言語とし，wandbox上でプログラミングを行います．計算機室 PCの Webブ

ラウザから，https://wandbox.org/ にアクセスしてください．wandboxを利用すると，下記の様に，

ブラウザ上で C++の編集，コンパイル，実行ができます． 

※ 複数のタブで違うプログラムを実装できますが，コンパイル・実行できるのは一番左のタブであるこ

とに注意！ 

 

 

  

https://wandbox.org/
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① 10:00～10:50『JOI2023/2024 一次予選の問題に挑戦しよう！』 

 

演習問題は 

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html 

の①を参照のこと 

 

JOI2023/2024 一次予選にバーチャル参加してみましょう． 

 https://atcoder.jp/contests/joi2024yo1a にある，4 つの問題を 50 分でできる限り解いてみてください

(本番は 80 分！)． 

 

※ バーチャル参加は押さないでください． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html
https://atcoder.jp/contests/joi2024yo1a
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② 11:00～12:00『繰り返しの方法を確認しよう』＆『リストの使い方を確認しよう』(1 日目の復習) 

例題 ■ Rightmost (AtCoder Beginner Contest 276 問題 A) 

英小文字からなる文字列 S が与えられます。 

S に a が現れるならば最後に現れるのが何文字目かを出力し、現れないならば −1 を出力してくださ

い。 

ポイント：最後に現れる→ 末尾から探索すると楽！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    int i, len, ap=-1; 

    string S; 

    cin >> S; 

    len = S.size(); 

    for(i=len-1;i>=0;i--) { 

        if (S.at(i) == 'a') { 

            ap = i+1; 

            break; 

        } 

    } 

    cout << ap << endl; 

} 
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例題 ■ IOI 文字列 (JOI 2020/2021 一次予選 (第 3 回) 問題 B) 

IOI 文字列とは次の条件をすべて満たす文字列である． 

・長さが奇数である． 

・各文字は I または O で，これらが交互に連なる． 

・1 文字目は I である． 

あなたは次の操作を 0 回以上繰り返すことができる． 

・文字列 S の文字を 1 つ選び，好きな英大文字に変更する． 

文字列 S を IOI 文字列にするのに必要な操作の回数の最小値を求めよ． 

 

ポイント：奇数番目に’I’が，偶数番目に’O’ が「ない」数を数えればいい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    int N,i,count=0; 

    string S; 

    cin >> N >> S; 

    for(i=0;i<N;i++) { 

        if      (i%2==0 && S.at(i) != 'I') count++; 

        else if (i%2==1 && S.at(i) != 'O') count++; 

    } 

    cout << count << endl; 

} 
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例題 ■ 分割 (JOI 2020/2021 一次予選 (第 2 回) 問題 C) 

最大値で数列を分割したとき，最大値より前にある値の和と，最大値より後ろにある値の和を出力せよ． 

 

ポイント：最大値の「場所」を調べて，その前までと，その後からの和を別途求めれば良い． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    int N,sumBefore=0,sumAfter=0,maxPos,i; 

    cin >> N; 

    vector<int> A(N); 

    cin >> A.at(0); 

    maxPos=0; 

    for(i=1;i<N;i++) { 

        cin >> A.at(i); 

        if (A.at(maxPos) < A.at(i)) { 

            maxPos = i; 

        } 

    } 

    for(i=0;i<=maxPos-1;i++) sumBefore+=A.at(i); 

    for(i=maxPos+1;i<N;i++)  sumAfter +=A.at(i); 

     

    cout << sumBefore << endl; 

    cout << sumAfter << endl; 

} 
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例題 ■ 最頻値 (JOI 2019/2020 一次予選 (第 2 回) 問題 C) 

 

 

ポイント：難しく書いてあるが最頻出する数を求めれば良い．さらに，数字の範囲が 1<=Ai<=M (最大

100) なので，101要素の配列があれば良い． 

 

それでは演習！ 

 

演習問題は 

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html 

の②を参照のこと 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    int N, M, i, num, max; 

    cin >> N >> M; 

    vector<int> B(M+1,0); 

    for(i=0;i<N;i++) { 

        cin >> num; 

        B.at(num) = B.at(num) + 1; 

    } 

    max = B.at(1); 

    for(i=2;i<=M;i++) { 

        if (max < B.at(i)) max = B.at(i); 

    } 

    cout << max << endl; 

} 

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html
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③ 13:00～13:50『辞書順・整列』を使いこなそう！『待ち行列とスタック』を理解しよう！ 

 

 

C++ 文法の確認 

[整列] 

vector<int> A; 

 

sort(A.begin(), A.end());  // 小さい順(昇順) 

sort(A.rbegin(), A.rend()); // 大きい順(降順) 

 

[辞書順] 

“A” と “AB” では “A” のほうが先 

“AB” と “AA” では “AA” のほうが先 

“A” < “AB” のように比較できる！ 

 

[待ち行列] 

queue<int> q; 

q.push(登録); // データを末尾に登録 

q.front(); // 先頭のデータにアクセス 

q.pop(); // 先頭のデータを削除 

q.empty(); // 待ち行列が空であれば true 

 

[スタック] 

stack<int> s; 

s.push(登録); // データを top に登録 

s.top(); // top のデータにアクセス 

s.pop(); // top のデータを削除 

s.empty();  // スタックが空なら true 

 

[deque] (待ち行列とスタックの両方の使い方が可能 

deque<int> dq; 

dq.push_back(登録); // データを末尾に登録 

dq.push_front(登録); // データを先頭に登録 

dq.front(); // 先頭のデータにアクセス 

dq.back();  // 末尾のデータにアクセス 

dq.pop_back(); // 末尾のデータを削除 

dq.pop_front(); // 先頭のデータを削除 
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こちらも確認！ 

• O - 1.14.STL の関数 (https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_o) 

o Sort の説明等 

• AA - 3.03.STL のコンテナ (https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_aa) 

o queue, stack, deque の説明等 

• AI - 4.04.イテレータ (https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_ai) 

  

https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_o
https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_aa
https://atcoder.jp/contests/apg4b/tasks/APG4b_ai
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例題 ■ 辞書式順序 (AtCoder Beginner Contest 007 問題 B) 

 

 

 

ポイント：C++ では辞書順は，比較演算子で調べられる 

・文字数が 2文字以上なら，末尾の文字を削ったものを作る 

・文字数が 1文字であれば，asciiコードを 1減らして，一文字前のアルファベットにする 

→ただし，’a’ より前の文字は存在しないので -1 を出力する 

 

 

 

 

 

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    string A; 

    cin >> A; 

    int len = A.size(); 

    if (len > 1) { 

        // 先頭から len-1文字分出力（末尾を削る） 

        cout << A.substr(0,len-1) << endl; 

    } else { // len==1 のはず 

        char ch = A.at(0); 

        if (ch == 'a') { // 'a' より辞書順が前のものは作れない 

            cout << "-1" << endl; 

        } else { 

            cout << (char)(ch-1) << endl; 

        } 

    } 

} 
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別解：こちらのほうがより簡単 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    string A; 

    cin >> A; 

    if (A == “a”) cout << “-1” << endl; 

    else cout << “a” << endl; 

} 
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例題 ■ 心配性な富豪、ファミリーレストランに行く。(AtCoder Beginner Contest 009 問題 B) 

 

 

 

ポイント：ただ整列をして 2 番目の値を出力してしまうと，同じ料金があったときに間違えてしまう．

そこで，大きい順に整列したあと，一番大きい値と違う値を発見したらその値を出力する（小さい順に整

列したあと，後ろから調べても OK） 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

  

int main() { 

    int N; 

    cin >> N; 

    vector<int> A(N); 

    for(int i=0; i<N; i++) cin >> A.at(i); 

    sort(A.rbegin(), A.rend()); // 大きい順に整列 

    int i; 

    for (i=1; i<N; i++) { 

        // 最初に一個前と違う値段が発見されればそれが 2番目のやつ 

        if (A.at(i-1) != A.at(i)) { 

            cout << A.at(i) << endl; 

            break; 

        } 

    } 

} 
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例題 ■ 3人でカードゲームイージー (AtCoder Beginner Contest 045 問題 B) 

 

 

ポイント：3人のカード状況を 3つの待ち行列で管理すると良い． 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
int main() { 
    string SA,SB,SC; 
    cin >> SA >> SB >> SC; 

    // A,B,C それぞれの待ち行列を作る 

    queue<char> QA, QB, QC; 
    for(int i=0; i<(int)SA.size(); i++) QA.push(SA.at(i)); 
    for(int i=0; i<(int)SB.size(); i++) QB.push(SB.at(i)); 
    for(int i=0; i<(int)SC.size(); i++) QC.push(SC.at(i)); 
 
    char pos = 'a'; 
    while(1) { 
        // cout << "pos: " << pos << endl;     
        if        (pos == 'a') { 
            if (QA.empty()) { cout << "A" << endl; break; } 
            else { pos = QA.front(); QA.pop(); } 
        } else if (pos == 'b') { 
            if (QB.empty()) { cout << "B" << endl; break; } 
            else { pos = QB.front(); QB.pop(); } 
        } else if (pos == 'c') { 
            if (QC.empty()) { cout << "C" << endl; break; } 
            else { pos = QC.front(); QC.pop(); } 
        } 
    } 
} 
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例題 ■ バイナリハックイージー (AtCoder Beginner Contest 043 問題 B) 

 

 

ポイント：stackで一旦データを管理すると良い．ただこの方法だと，stack の最終状態を表示する方

法がないので，vectorに一旦コピーしてから表示している (deque で実装すると at() が使えるので

vector にコピーする必要がないかも)  

 

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
int main() { 
    string s; 
    cin >> s; 
    stack<char> ST; 
    for(int i=0; i<(int)s.size(); i++) { 
        char ch = s.at(i); 
        if (ch == 'B') { 
            if (!ST.empty()) { 

                ST.pop(); // B なら最後の文字を削除 

            } 
        } 

        else ST.push(ch);  // 01 なら文字を最後に追加 

    } 

    // stack をそのまま表示する方法はないので，vecter にコピー 

    vector<char> O; 
    while(!ST.empty()) { 
        char ch = ST.top(); ST.pop(); 
        O.push_back(ch); 
    } 

    // 右から左の順番なので注意 

    for(int i=(int)O.size()-1; i>=0;i--){ 
        cout << O.at(i); 
    } 
    cout << endl; 
} 
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演習問題は 

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html 

の③を参照のこと 

 

  

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html
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④ 14:00～14:50『全探索・動的計画法』に触れよう！ 

 

こちらも確認！ 

E869120 さんの Qiita の記事を読んでおこう！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

全探索： 

(広義) 可能性のあるものをすべて調べること 

例えば，考えるべきパラメータが 3種類ある(それぞれの項目数が L, N, M個)場合，この 3つが

すべて独立(関係がない) のであれば，L*N*Mの組み合わせすべてを調べる手法 

 

動的計画法： 

ある地点 n の最適解は，n-k地点の最適解と，n-k+1～n の(単体の)コストを足したものが最小に

なる組み合わせで計算した値で求められる （つまり全探索する必要はなく，先頭から順番に最適解

を求めれば良い．1次元で扱う場合もあれば，2次元で扱う場合もある．2次元の場合，どちらを先

に計算するかは一般的には自由． 

https://qiita.com/e869120/items/25cb52ba47be0fd418d6#1-%E6%8E%A2%E7%B4%A2%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%B4%E3%83%AA%E3%82%BA%E3%83%A0%E3%81%A8%E3%81%AF
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例題 ■ Palace (AtCoder Beginner Contest 113 問題 B) 

 

 

 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

 

int main() { 

    int N,T,A; 

    cin >> N >> T >> A; 

    vector<int> H(N+1); 

    for(int i=1; i<=N; i++) cin >> H.at(i); 

    int minPos=1; 

    double minDiff = A - ((double)T - H.at(1) * 0.006); 

    // 単純に見えるがこのようにすべての可能性を全部計算して 

    // 求めるものはすべて全探索といえる． 

    for(int i=2; i<=N; i++) { 

        double diff = A - ((double)T - H.at(i) * 0.006); 

        if (abs(minDiff) > abs(diff)) { 

            minDiff = diff; 

            minPos = i; 

        } 

    } 

    cout << minPos << endl; 

} 
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例題 ■ Exponential (AtCoder Beginner Contest 097 問題 B) 

 
 

ポイント：こちらも b と p の全組み合わせを計算すれば良い．ただし，明らかに 1000を超える計算

はする必要がないので少しだけ無駄を排除したほうがいい． 

 

 

 

 

 

 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 

using namespace std; 

 

int main() { 

    int X; 

    cin >> X; 

    int max = 1; //  1は該当数．下の繰り返しで b=1とすると 

    // 無駄な計算が入る(1^2, 1^3, 1^4 等すべて 1) ので省略 

 

    // このように可能性をすべて計算してそこから解を探す 

    // ものを広義で全探索と呼ぶ 

    for (int b=2; b<=sqrt(X); b++) { 

        for (int p=2; p<=9; p++) { // 2^10=1024 

            int n = (int)pow(b,p); 

            if (n>X) break; 

            if (max<n) max=n; 

            // cout << b << "^" << p << "=" << n << endl; 

        } 

    } 

    cout << max << endl; 

} 
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例題 ■ Frog 1 (Educational DP Contest / DP まとめコンテスト 問題 A) 

 

 

ポイント：2 個前からのジャンプと，1 個前からのジャンプのどちらか良い方を選ぶ，，を動的計画法で

求めれば良い．  

 

 

演習問題は 

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
int main() { 
    int N; 
    cin >> N; 
    vector<int> h(N+1); 
    for(int i=1;i<=N;i++) cin >> h.at(i); 
    vector<int> cost(N+1,0); 
 

    //動的計画法(DP)を使う 

    // DPを使うことで，最適解が， （一回前までのジャンプの最適解 

    // + 今回のジャンプ）の可能性のうち，一番コストが小さいもの 

    // で求まる，というもの 

 

    // まず，1 はその場（ジャンプなし）でコスト 0 

    // 2 も選択肢なし(1からのジャンプしかない)  

    cost.at(1) = 0; 
    cost.at(2) = abs(h.at(2)-h.at(1)); 
    for (int i=3; i<=N; i++) { 

        // ２個前までの累積コスト＋２個前からここまでのジャンプのコスト 

        int c2 = cost.at(i-2) + abs(h.at(i)-h.at(i-2)); 

        // １個前までの累積コスト＋１個前からここまでのジャンプのコスト 

        int c1 = cost.at(i-1) + abs(h.at(i)-h.at(i-1)); 

        if (c1<c2) cost.at(i) = c1; // 小さい方を採用 

        else       cost.at(i) = c2;  
    } 
    cout << cost.at(N) << endl; 
} 
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https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html 

の④を参照のこと  

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html
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⑤ 15:00～16:10『全探索・深さ優先探索・幅優先探索』に触れよう！ 

 

 

深さ優先探索・幅優先探索については，E869120 さんの Qiita の記事を読んでおこう！ 

深さ優先探索については，例題に取り上げた問題にも解説が乗っているのでそちらを見よう． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

深さ優先探索：例えば，4方向探索をする際にある方向にひたすら先に進み行き止まりになったら一

つ前に戻って次の方向を探すような手法 

再帰呼び出し，スタックを利用した方法が考えられる 

 

幅優先探索：例えば，4方向探索をする際に，4方向すべて並列に 1個だけ進んだ状態を作りそこか

らさらに 4方向進む例を順番に調べる手法 

待ち行列を利用した方法が考えられる 

https://qiita.com/e869120/items/25cb52ba47be0fd418d6#1-%E6%8E%A2%E7%B4%A2%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%B4%E3%83%AA%E3%82%BA%E3%83%A0%E3%81%A8%E3%81%AF
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例題 ■ 深さ優先探索 (Coder Typical Contest 001 問題 A) 

 
方法１：再帰呼び出しを使う方法． 

座標を管理したいので，pair を利用している． 

 

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
#define rep(i, s, n) for (int i = (s); i < (int)(n); i++) 
 
int H,W; 
int sx,sy,gx,gy;// スタート位置とゴール位置 
// 迷路情報保存 
vector<vector<char>> c(501,vector<char>(501)); 
// 到達できたか 
vector<vector<bool>> isReached(501,vector<bool>(501,false)); 
 
void search(int cx, int cy) { 
    if( isReached.at(gy).at(gx)) return; // g到達済みならもう探す必要なし 
    if (cx < 1 || cx > W || cy < 1 || cy > H) return; 
    char ch = c.at(cy).at(cx); 
    // cout << "(" << cx << "," << cy << ")= " << ch << endl;  
    if (ch == '#') return; // 移動不可 
    if (isReached.at(cy).at(cx)) return;// すでに到達済み 
    isReached.at(cy).at(cx) = true; // 到達済みフラグ 
    search(cx-1,cy); // 深さ優先探索の基本形は再帰呼び出し 
    search(cx+1,cy); // ある方向に行けるだけ行き，いけなくなったら 
    search(cx,cy-1); // 次の方向に（この場合はまず左側） 
    search(cx,cy+1); // 左 右 上 下 の順番  
} 
 
 
int main() { 
    cin >> H >> W; 
    rep(y,1,H+1) rep(x,1,W+1) { 
        cin >> c.at(y).at(x); 
        if      (c.at(y).at(x) == 's') { sx = x; sy = y; } 
        else if (c.at(y).at(x) == 'g') { gx = x; gy = y; }         
    } 
    search(sx, sy); // スタート地点から始める 
    if (isReached.at(gy).at(gx)) { //ゴール位置に到達できたら 
        cout << "Yes" << endl;  
    } else { 
        cout << "No" << endl; 
    } 
} 
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方法２：スタックを使う方法 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
#define rep(i, s, n) for (int i = (s); i < (int)(n); i++) 
 
int H,W; 
int sx,sy,gx,gy;// スタート位置とゴール位置 
// 迷路情報保存 
vector<vector<char>> c(501,vector<char>(501)); 
// 到達できたか 
vector<vector<bool>> isReached(501,vector<bool>(501,false)); 
 
// 深さ優先探索を再帰で行わない場合は stackを使うのが良い 
stack<pair<int,int>> ps; 
 
void search(int cx, int cy) { 
    ps.push(make_pair(cx,cy)); 
    while( !ps.empty()) { // スタックを使うことで再帰呼び出しなし 
        pair<int,int> pos = ps.top(); ps.pop(); 
        int cx = pos.first; 
        int cy = pos.second; 
        if( isReached.at(gy).at(gx)) break; // g到達済みならもう探す必要なし 
        if (cx < 1 || cx > W || cy < 1 || cy > H) continue; 
        char ch = c.at(cy).at(cx); 
        // cout << "(" << cx << "," << cy << ")= " << ch << endl;  
        if (ch == '#') continue; // 移動不可 
        if (isReached.at(cy).at(cx)) continue;// すでに到達済み 
        isReached.at(cy).at(cx) = true; // 到達済みフラグ 
        ps.push(make_pair(cx-1,cy)); // ４方向をスタックに登録 
        ps.push(make_pair(cx+1,cy)); // ４方向をスタックに登録 
        ps.push(make_pair(cx,cy-1)); // ４方向をスタックに登録 
        ps.push(make_pair(cx,cy+1)); // ４方向をスタックに登録 
    } 
} 
 
 
int main() { 
    cin >> H >> W; 
    rep(y,1,H+1) rep(x,1,W+1) { 
        cin >> c.at(y).at(x); 
        if      (c.at(y).at(x) == 's') { sx = x; sy = y; } 
        else if (c.at(y).at(x) == 'g') { gx = x; gy = y; }         
    } 
    search(sx, sy); // スタート地点から始める 
    if (isReached.at(gy).at(gx)) { //ゴール位置に到達できたら 
        cout << "Yes" << endl;  
    } else { 
        cout << "No" << endl; 
    } 
} 
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例題 ■ 幅優先探索 (Coder Typical Contest 002 問題 A) 
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ポイント：幅優先探索では，待ち行列（キュー）を利用する 

座標＋コストを保持したいので，tuple (3つ組) を利用している． 

 

  

#include <bits/stdc++.h> 
using namespace std; 
 
#define rep(i, s, n) for (int i = (s); i < (int)(n); i++) 
 
int R,C; 
int sx,sy,gx,gy;// スタート位置とゴール位置 
// 迷路情報保存 
vector<vector<char>> c(51,vector<char>(51)); 
// Sからの最短距離 
vector<vector<int>> cost(51,vector<int>(51,2501)); 
 
// 幅優先探索では待ち行列 queue を使うのが良い 
queue<tuple<int,int,int>> pq; 
 
void search() { 
    pq.push(make_tuple(sx,sy,0)); 
    while( !pq.empty()) { // 待ち行列が空になるまで繰り返す 
        tuple<int,int,int> pos = pq.front(); // 先頭のデータを取り出す 
        pq.pop(); // 先頭からデータを削除 
        int cx = get<0>(pos); 
        int cy = get<1>(pos); 
        int cc = get<2>(pos); 
        if (cx < 1 || cx > C || cy < 1 || cy > R) continue; 
        char ch = c.at(cy).at(cx); 
        //cout << "(" << cx << "," << cy << "," << cc << ")=" << ch << endl; 
        if (ch == '#') continue; // 移動不可 
        // 幅優先探索のお陰で初回の計算が最短であることが保証される 
        if (cost.at(cy).at(cx)==2501) cost.at(cy).at(cx) = cc; 
        else continue; // 2501 じゃないということはすでに到達済み 
        cc = cost.at(cy).at(cx); 
        pq.push(make_tuple(cx-1,cy,cc+1)); // ４方向を待ち行列に登録 
        pq.push(make_tuple(cx+1,cy,cc+1)); // 隣への移動なので 
        pq.push(make_tuple(cx,cy-1,cc+1)); // コスト＋１を保存 
        pq.push(make_tuple(cx,cy+1,cc+1)); //  
    } 
} 
 
 
int main() { 
    cin >> R >> C; 
    cin >> sy >> sx; 
    cin >> gy >> gx; 
    rep(y,1,R+1) rep(x,1,C+1) { 
        cin >> c.at(y).at(x);      
    } 
    cost.at(sy).at(sx); 
    search(); // スタート地点(cost 0)から始める 
    cout << cost.at(gy).at(gx) << endl;  
} 
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まず，JOI 2023/2024 二次予選 過去問の A,B にチャレンジ． 

 

演習問題は 

https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html 

の⑤を参照のこと 

 

 

 

https://atcoder.jp/contests/joi2024yo2
https://ryamamoto9020.github.io/prog_seminar_website2025/second.html

